Temat 4: Technologia w sporcie

Wraz z rozwojem cywilizacji, technologie z r6znych dziedzin zycia ludzkiego
ulegaja modyfikacjom oraz ulepszeniom. Z roku na rok powstaja tez zupetnie nowe
technologie, ktére poprawiaja komfort dzialania oraz decyduja o zwiekszeniu
przewagi nad konkurencja dla tych, ktérzy posiadaja dana technologie. Nie inaczej
jest w przypadku swiata sportu. W swoim referacie zamierzam opisac kilka -
wedlug mnie - najbardziej znaczacych technologii uzywanych w dzisiejszym
sporcie.

Pierwsza z nich jest tak zwana Goal-line Technology. Zostata ona
wprowadzona do pitki noznej z powodu czesto powtarzajacych sie probleméw z
podjeciem decyzji o uznaniu gola. Wedtug zasad pitki noznej, aby gol zostat
uznany, pitka musi przekroczy¢ linie bramki swoim calym obwodem. W czasie
meczu pitkarskiego szybko rozgrywane akcje, duzy ttok pod polem karnym oraz
dynamika gry, nie pomagaja sedziemu w dostrzezeniu, kiedy pitka przekroczy
calym swoim obwodem linie bramkowa, zwlaszcza w niejasnych sytuacjach, kiedy
pitkarze prébuja ukry¢ fakt stracenia gola.

Niestety w wielu przypadkach sedziowie myla sie przy uznaniu
nieprawidlowo zdobytego gola lub odwrotnie — wlasnie dlatego powstata
technologia Goal-line, aby rozwiac wszelakie watpliwos$ci odnosnie strzelonych
bramek. System uzywa sieci kamer, rejestrujacych lot pitki w danym czasie. Znajac
potozenie pilki, aplikacja jest w stanie przestac informacje, droga radiowa do
zegarka arbitra, odnosnie ostatecznej decyzji. Warto dodad, Zze opisywana
technologia byla wcze$niej oraz jest nadal wykorzystywana w takich dyscyplinach
sportowych jak krykiet oraz tenis.

Druga z ciekawych technologii sa Smart Helmets. Sa one wykorzystywane
zwlaszcza w ligach NFL oraz NHL, z powodu bardzo czesto wystepujacych
wstrzasnien mézgéw wéréd zawodnikéw. Kask to jeden z najbardziej potrzebnych
czesci ekwipunku kazdego zawodnika zajmujacego sie hokejem na lodzie lub
footballem amerykariskim. Dzieki odpowiedniemu rozlozeniu sensoréw oraz
magnesow w kasku zawodnikéw, ryzyko wystapien wstrzagniefi mézgu znaczaco
spada. Sensory sa w stanie wykry¢ site uderzenia, a za pomoca magneséw takze
roztozy¢ ja na cala powierzchnie kasku. Specjalne magnesy sa réwniez
odpowiedzialne za absorbowanie sily uderzeniowej, z ktéra zawodnik ma
stycznosc¢ w czasie gry.

Smart Helmet to technologia, ktéra ma potencjat do stworzenia prawdziwej
rewolucji w Swiecie sportu, poniewaz raz uzyta technologia moze zostac
rozszerzona na inne dyscypliny sportowe, w ktérych wystepuje wysokie
zagrozenie uszkodzenn mézgu. Kaski, o ktérych jest mowa, nie tylko umozliwiaja
graczom dluzsza gre, ale przede wszystkim ratuja zycia zawodnikéw, narazonych
na bardzo niebezpieczne urazy.

Kolejna technologia, ktéra ma ogromne znaczenie dla sportu jest szeroko



pojeta analityka. Od pewnego okresu stala sie ona niemal koniecznoscia. Topowe
kluby sportowe zaczynaja eksperymentowac z wynikami analiz, aby wplynad na
polepszenie rezultatow zespoldéw oraz poszczegdlnych graczy. W przypadku
sportu analityka polega na zbieraniu danych oraz przetwarzaniu ich przez pewne
algorytmy, w celu stworzenia zaawansowanych statystyk.

Dla przykladu zespoty z NBA eksploruja dane przez instalacje kamer na
terenach swoich boisk, pozwalajace na doktadne §ledzenie ruchéw czy zagran
koszykarzy. Dostepnos¢ analiz ma duzy wpltyw na decyzje treneréw, dotyczace
aktualnej strategii na dany mecz. Co ciekawe, wyniki niektérych analiz sa dostepne
dla wszystkich zainteresowanych fanéw — mozna znaleZz¢ je na stronach
internetowych. Wraz z rozwojem technologii, analizy staja sie coraz bardziej
dokladne przez to ich wartos¢ wzrasta. Nieuniknione jest, ze analityka uzywana w
sporcie rozszerzy swoje dzialanie, stajac sie jednym z najbardziej potrzebnych
narzedzi, decydujacych o konkurencyjnosci danej druzyny czy tylko pojedynczego
gracza.

Na koniec tego referatu, chcialbym przytoczy¢ jeszcze jedna technologie, a
mianowicie uzywanie karbonu do tworzenia roweréw. Pod koniec dwudziestego
wieku, za sprawa spadajacej ceny materiatu, karbon stat sie nieodzownym
materiatem, z ktérego buduje sie rowery. Dzieki rozwojowi lotnictwa oraz
motoryzacji, metody taczenia elementéw karbonowych ulegly poprawieniu. Bledy
w motoryzacji i lotnictwie zostaly wykorzystane przez branze rowerowa do
udoskonalania swoich produktéw.

Plusami wykorzystania karbonu w rowerach jest gléwnie redukcja ich masy
(przy uzyciu karbonu w ramie roweru, ré6znica w stosunku do ramy aluminiowej
przekracza zazwyczaj 500 gramoéw!), zwiekszenie wytrzymatosci oraz gietkosci. W
przesztosci do produkcji roweréw wykorzystywano aluminium, niestety ze
wzgledu na jego bardzo duza sztywnos¢, kolarz byl narazony na oddziatywanie
mikrodrgan, ktére przy dtuzszym odcinku jazdy stanowityby duza przeszkode
przy utrzymaniu dobrego tempa. Rowery wykorzystywane przez profesjonalnych
kolarzy sktadaja sie prawie w catosci z opisywanego materiatu.

Jak widad rozw¢j technologi wptywa na lepsze rezultaty osiagane przez
sportowcow, zmniejsza prawdopodobieristwo kontuzji oraz polepsza ich komfort.
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